
附件5：
2014年井冈山大学人文学院师范生教学技能竞赛评价参考标准

一、教学设计（单项30分）

教学设计是指运用系统方法，将学习理论与教学理论的原理转换成对教学资料和教学活动的具体计划的系统化过程。教学设计是一个开放动态的过程，是能够充分体现教师创造性教学的“文本”。随着新一轮课程改革的全面推行，我国基础教育的教育理念、教学要求、课程目标等都发生了深刻的变化，教学设计必须要顺应这些变化，解决教什么、怎样教的问题，使教学效果最优化。

（一）教学设计内容

从指定篇目中任选一篇，设计一例1课时（45分钟）教学的教案。
（二）设计完成时间：不超过120分钟。
（三）教学设计要求及评价标准见下表：

	项目
	内  容
	评 价 标 准
	等级
	得

分

	
	
	
	A
	B
	C
	D
	

	教学目标设计

4分
	目标的

表述 
	教学目标清楚、具体，易于理解，便于实施，行为动词使用正确
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	
	目标的

要求
	符合课程标准要求，符合学科的特点，符合学生的实际状况
	1.0
	0.8
	0.6
	0.4
	

	
	目标的

宗旨
	体现对学生知识、能力、思想与创造思维等方面的发展要求
	1.0
	0.8
	0.6
	0.4
	

	教学内容分析

3分
	教学

内容
	教学内容前后知识点关系、地位、作用描述准确，重点、难点分析清楚
	3.0
	2.5
	2.0
	1.5
	

	学情

分析

2分
	学生情况
	学生学习水平表述，学习习惯和能力分析
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	教学方法

教学过程与

环节设计

13分
	教学思路
	教学主线描述清晰，教学内容符合课程标准要求，具有较强的系统性和逻辑性
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	
	教学重点
	重点得到突出，点面结合，深浅适度
	1.0
	0.8
	0.6
	0.4
	

	
	教学难点
	难点描述清楚，把握准确，能够化难为易，以简代繁，处理恰当
	1.0
	0.8
	0.6
	0.4
	

	
	教学

方法
	教学方法描述清晰，选用适当。符合教学对象的要求，有利于教学内容的完成，有利于教学难点的解决，有利于教学重点的突出
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	
	教学手段
	教学辅助手段准备与使用说明清晰，教具及现代化教学手段运用恰当
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	
	教学环节
	内容充实精要，适合学生的理解水平；层次与结构合理，过度自然，步骤清晰，便于操作；能够理论联系实际，注重教学互动，启发学生思考，培养学生分析问题、解决问题的能力
	3.0
	2.5
	2.0
	1.5
	

	
	教学评价
	注重形成性评价，注重生成性问题的解决和利用
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	课时分配与

课后延伸设计

3分
	课时分配
	课时分配科学、合理，符合教学目标的要求
	0.5
	0.4
	0.3
	0.2
	

	
	章节总结
	有完整的章、节课堂教学小结
	1.0
	0.8
	0.6
	0.4
	

	
	作业

与

答疑
	辅导与答疑设置合理，符合学生学习状况；练习、作业、讨论安排符合教学目标，能够强化学生反思能力，加深学生对课业的理解，提高学生分析问题、解决问题的能力
	1.5
	1.25
	1.0
	0.75
	

	文档

规范

2分
	排版
	文档结构完整，布局合理，格式美观整齐
	1.0
	0.8
	0.6
	0.4
	

	
	内容
	文字、符号、单位和公式符合国家标准规范；语言清晰、简洁、明了，字体运用适当，图表运用恰当
	1.0
	0.8
	0.6
	0.4
	

	设计创新

3分
	设计创新
	教学方案的整体设计富有创新性，较好体现课程改革的理念和要求；教学方法选择巧妙，教学过程设计有突出的特色
	3.0
	2.5
	2.0
	1.5
	


二、“板书设计”比赛（10分）

板书设计是指教师根据教学的需要，用文字、图形、线条、符号等要素再现和突出教学主要内容的活动，是教学设计的重要组成部分。好的板书有助于学生明确教学的重点、难点，有助于对知识的理解与掌握，且能给学生美的熏陶，提高课堂教学效果。

板书设计要求及评价标准见下表：
	项目
	内  容
	评 价 标 准
	等级
	得分

	
	
	
	A
	B
	C
	D
	

	板书

设计

10分
	内容匹配

5分
	反映教学设计意图，突显重点、难点，能调动学生主动性和积极性
	5.0
	3.0
	2.0
	1.0
	

	
	构图

3分
	构思巧妙，富有创意，构图自然，形象直观，教学辅助作用显著
	3.0
	2.0
	1.0
	0.5
	

	
	书写

2分
	书写快速流畅，字形大小适度，清楚整洁，美观大方，不写错别字
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	


三、多媒体课件制作（单项15分）

多媒体课件是用于实施教学活动的教学软件，它是在一定的学习理论和教学理论的指导下，遵循人的认知规律，根据学习目标或教学目标设计反映某种教学策略和教学内容的计算机软件。它以其形象、直观、生动、快捷、高效，以及独具的参与交互功能，对优化课堂教学，推进素质教育产生了重要作用。

（一）课件内容：根据自己的教学设计内容制作课件一例，4月27日8：00前上交，制作平台不限。

（二）课件制作要求及评价标准见下表：

	项目
	内  容
	评 价 标 准
	等级
	得

分

	
	
	
	A
	B
	C
	D
	

	多媒体

课件

15分
	科学性

4分
	课件的取材适宜，内容科学、正确、规范
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	
	
	课件演示符合现代教育理念
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	
	教育性

6分
	课件的设计新颖，能体现教学设计思想，知识点结构清晰，能调动学生的学习热情
	6.0
	4.0
	2..0
	1.0
	

	
	技术性

3分
	课件的制作和使用上是否恰当运用了多媒体效果
	1.5
	1.0
	0.5
	0.2
	

	
	
	操作简便、快捷、交流方便、适用于教学
	1.5
	1.0
	0.5
	0.2
	

	
	艺术性

2分
	画面设计具有较高艺术性，整体风格相对统一
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	


四、说课（20分）

说课是说课者针对某一特定的教学内容，向同行或考评人员系统地阐述自己对教材的理解、学情的分析以及教学的设计等。说课活动要求说课者在较短的时间讲清“教什么”、“怎么教”，以及“为什么这样教”之类的教学问题，从而展现说课者思维过程，显示其对课程标准、教材的理解程度，驾驭教材和课堂的水平，以及运用教育教学理论的能力。说课是综合考评参赛者的学科专业知识、教材分析能力、教学设计能力、语言表达能力、对教育理论的实际应用能力等的有效手段。

（一）说课内容：从指定篇目中任选一篇，并选定其一课时（45分钟）的教学内容，在两小时准备的基础上，面对评委和其他听课学生，系统地阐述自己的教学构想及其理论依据。

（二）说课时间：12分钟内。
（三）说课要求及评价标准见下表：

	项目
	内  容
	评 价 标 准
	等级
	得分

	
	
	
	A
	B
	C
	D
	

	说课

20分
	说教材

4分
	教学内容阐述清楚，教材解析到位，教学目标分析合理、定位正确，教学重难点分析完整、严密
	4.0
	3.0
	2.0
	1.0
	

	
	说教法

学法

4分
	教法或学法指导选择正确，符合新课程要求，且说明清楚，具有针对性和可操作性
	4.0
	3.0
	2.0
	1.0
	

	
	说过程

12分


	教学过程环节清楚，层次分明，解读正确，设题精当，引导巧妙，富有创意，能充分体现上述各方面说明，符合语文课程教学特点与规律
	12.0
	8.0
	4.0
	2.0
	


五、微课（25分）

微课是参赛者依据备课内容，自主选择一个“教学片段”或“环节”进行模拟上课。要能突出新课程理念，展示驾驭课堂教学的艺术，体现创新精神和课堂教学研究的能力。

（一）微课内容

从指定篇目中任选一篇，自主选择一个“教学片段”或“环节”进行模拟上课。

（二）模拟上课时间：15分钟内。

（三）微课要求及评价标准见下表：

	项目
	内  容
	评 价 标 准
	等级
	得分

	
	
	
	A
	B
	C
	D
	

	模拟

上课

25分
	教学目标

4分
	目标设置明确，要求具体，符合课标要求和学生的实际
	4.0
	3.0
	2.0
	1.0
	

	
	教学内容

4分
	重点内容讲解明白，教学难点处理恰当，关注学生已有知识和经验，注重学生能力培养，强调讲练结合，知识传授正确
	4.0
	3.0
	2.0
	1.0
	

	
	教学方法

6分
	按新课程标准的教学理念处理教学内容，处理教与学、知识与能力的关系，较好地落实三维目标；突出自主、探究、合作学习，体现多元化学习方法；实现有效地师生互动
	6.0
	4.0
	2.0
	1.0
	

	
	教学过程

4分
	教学整体安排合理，教学环节紧凑，层次清晰有序；围绕教学目标进行教学，创造性的使用教材；教学特色突出
	4.0
	3.0
	2.0
	1.0
	

	
	教学素养

2分
	教态自然亲切、仪表举止得体，注重目光交流，教学语言规范准确、生动简洁
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	
	教学效果

2分
	按时完成教学任务，教学目标达成度高
	2.0
	1.5
	1.0
	0.5
	

	
	教学创新

3分
	教学过程富有创意；能创造性的使用教材；教学方法灵活多样，有突出的特色
	3.0
	2.5
	2.0
	1.5
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